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Muistiinpanoja:
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Miten esiintyja havaitsee tilaa?

Miten katsoja havaitsee tilaa?

Mika on esiintyjan ja kokijan/katsojan ero?

Onko teknologia véline jollekin vai jokin omalakinen/itsendinen/oman maailman luova
kokonaisuus/hahmo/olento jne? -> pelitutkimus?

Miten kiinnitetd&dn huomiota?
Tunto, kuulo, liike, katse, néakd, liikke, kontrasti, koko, vari, etaisyys
Havainnon aukot -> taytetadanko teknologialla havainnon aukkoja/laajennetaanko
havaintoa (kaukoputki tai infrapuna)?
-> inhimillinen halu saada enemman
Mit& on esiintyjan ja tilan vélissa?
Miten esitén tilaa?
Miten tila esittdd minua?
Miten koen (katsojana) tilaa?
Miten tila kokee (katsojana) minut?
Miten kokijan/katsojan kokemus on erilainen kuin esiintyjan?
Kokeilu, oppiminen, rakenteiden havainnointi, “pisteiden yhdistely”

Miten kiinnitetddn maksimaalinen huomio? vs. Miten voidaan kadottaa/havittdéa/tehda
nakymattémaksi?
esimerkki “Television is a drug”
- keinoja:
- hengéstyttava rytmi (pitda otteessaan, ei paasta hengahtamaan)
- vari, kontrasti, koko
- danen voimakkuus
- puheen tasolla: anelu, kdskeminen, lahjominen, myyminen
- voiko teknologia kayttaa naitd keinoja tai voiko teknologia saada
aikaan naiden keinojen kaytén?
Millainen teknologia saa anelemaan?
Teknologian inhimilliset piirteet
- ndemmeko teknologiassa aina inhimillisia piirteita?
- anelu, kaskeminen, vaatiminen, ehdottaminen, lahjonta
- sattumanvaraisuudesta johtuva “luonne” -> toimii ennalta arvaamattomalla
logiikalla
- kdtkeminen paljastaminen
Teknologian elollistaminen -> miten kommunikoidaan ilman inhimillisia piirteita?

Miten havaitsen tilan voimakkaammin?
- miten tilaa havainnoidaan?
- nakyvyys, nakymattomyys
- iso - pieni
- varikas - varitbn



- jne
- miten tilan havainnoin keinoja voisi kasvattaa?
- periteisin teatterin keinoin?
- teknologian avulla
- mitd merkityksia tilalle voi antaa ja milla keinoilla?

DREX 25.5.2010
Teknologia esiintyjana/nayttelijana

Vahvistaminen (esimerkkina nyokkays)
- likkeen maara - iso liikke
- toisto, ajallinen kasvatus, muutos ajassa
- liikkkujien lukumaara
- liilkkujien koko
- liikkkujien véri
- kontrasti, (taustan ja esiintyjan valinen kontrasti)
- etéisyys, teknologian etaisyys esiintyjaéan/ katsojaan TAl kompositio
- muoto
- synkronointi
- sama liike / eri liike - vastakkaisuudet
- teknologian materiaali / tilan kompositio

Mita keinoja teknologialla on olla esityksessa?
Miten / milla keinoilla teknologia on nykyisin esityksissa?
Jos esiintyjalla ja teknologialla on joitain vakiintuneita rooleja, voiko néita rooleja
kaantaa ylésalaisin / outouttaa?
Teknologian inhimillistaminen
Inhimillisen teknologistaminen

Teknologian keinoja esityksessa
- katseen suuntaaminen
- katseen rajaaminen
- ymparistén luominen
- emotionaalisen ymparistén luominen (esim. musiikki, vari)
- rytmisten aksenttien luominen
- ajan kuvaaminen ja sen manipulointi
- teknologia teknologian kuvaajana (elokuva lavalla, radio p&élla jne.)
- virtuaalinen esiintyja (nauhoite, esim. 4ani tai kuva)
Esiintyjan keinoja esityksessa
- katseen suuntaaminen
- puheen suuntaaminen
- suunnat, voimakkuus
- puheen emotionaalinen taso
- kehon kaytto
- pienentdminen, suurentaminen
- nopeus, rytmi
- kehon koreografiointi tilassa/tilaan
- esiintyja roolissa
- esiintyja esittaa jotain, esim. robottia, tv:ta tai Hamletia
- hengityksella kuvaaminen
- paikka tilassa



- tilallinen suunta
- suhde yleis66n
- suhde esineisiin / esineiden kaytto

Autenttisuus - mika on “oikeaa”?
Tila on toimijana passiivinen - millainen on aktiivinen tila?

DREX 26.5.2010
Esiintyjan keinot - keskustelua ja avauksia

- Michael Kirby, Nayttelijan matriisi (Esitystaiteen kentalla, Petra Péaivarinne, Stadia)

ei naytteleminen naytteleminen
) matriisi:[or_} mgtr_i_isit_on olfatettu . ylfsinkerta_inen monimutkainen
nayttelematta esittdminen, naytteleminen naytteleminen

) . naytteleminen
oleminen kuvailu

- Stanislavski: tausta - tilanne - intentio
- ajatteleeko nayttelija?
- Mité nayttelija ajattelee?
- Onko “oikeaa ja vaaraa” ajattelemista?
- Miten ajattelu nakyy?
- Miten tanssin teoriassa suhtaudutaan ajattelemiseen?

DREX 26.5.2010

Plane synkassa Ollin nyokkayksen kanssa, assosiaatioita:
- projisointi puvustuksena
- virtuaalisia hattuja sunkassa esiintyjan kanssa
- likkeen/maaran kasvattamisen assosiaatioita
- hahmon arvovallan kasvaminen/kutistuminen
- pukukoppi - liike kannustaa kasvavalla dramaturgialla ostopaatdkseen

- esiintyja toimii valittdjana/johdattajana teknologian esittdma&an maailmaan
- esiintyja tuo mukanaan lahestyttavan assosiaatiokentan -> katsoja luo merkityksen
yhdistamalla/johdatettuna
- mistd syntyy vaikutelma johtamisesta tai seuraamisesta tai dialogista
- rytmi/ajoitus suhteessa toiseen dialogistiin
- suunta, katseen suunta

DREX 27.5.2010
Nelion ja esiintyjan improvisaatio
- 3 kokemusta:

- Esiintyjan kokemus (Olli)

- kommunikaatio teknologian kanssa
- keskittyminen projisointiin



- kokemus improvisaatiosta
- Teknologian kayttajan kokemus (Teemu)
- Suora yhteys esiintyjadan seka valineellinen vaikutussuhde
esitystapahtumaan
- Teknologian jarjestelméan musikaalisuus (notaatio?, skaalat)
- Katsojan kokeus (Riku)
- Molemmat (esiintyjat) inhimillistyivat
- havainnon muutos automatisoidusta koneesta, jonka kanssa
esiintyja on vuorovaikutuksessa - kahdeksi esiintyjaksi =
kommunikaatio muuntuu kaksisuuntaiseksi
- improvisaation kautta syntyva dialogisuus mahdollistaa katsojan
kokemuksen tunteiden ja ajatusten monipuolistumisen (laajenemisen/
syvenemisen)
- > katsoja projisoi ajatuksia ja tunteita molempiin esiintyjiin
- Luoko/vahvistaako sattumanvaraisuus inhimillisyytta -> esiintyjyytta?



