NELIKULMIOIDEN OPPIMINEN
OHJELMOINNIN AVULLA




MIKSI?

Ohjelmoinnin opetus on ajankohtainen aihe
Ohjelmoinnin opetusta osana matematiikan opetusta on tutkittu erittain vahan

Alakoulun matematiikkaa on kasitelty vahan gradututkimuksissa




MITA TUTKITTIIN JA MITEN?

TUTKIMUSKYSYMYKSET TUTKIMUSMENETELMAT
Miten opetus syvensi matematiikan Kehittamistutkimus
oppimista?

Haastatteluissa sisallonanalyysi

Miten oppilaat suhtautuivat ohjelmointiin
osana matematiikan opetusta?’

Lomakkeissa kvantitatiiviset menetelmat



Skripti = lyhyt tietokoneohjelma

Luokkani-osiosta |6ytyy skripti, jolla voi piirtaa nelion. Kopioi se ja kdyta sitd pohjana tehtavia
tehdessa.

Ohjeet skriptin kopiointiin:

Luokkani = Class Studio = Nelié = Katso sisille = Remix = Vaihda projektin nimi = Tiedosto =
tallenna nyt = Jaa

Jakamisen jélkeen projektin voi lisdtd muiden luokkalaisten ndhtaviksi (Luokkani = Class Studios
- Lisdd projekteja)

1. Kopioi nelidn skripti ja muuta tapahtumaskriptia niin, ettd ohjelma piirtaa nelion, kun
painetaan nuoli ylos
2. Saatko muutettua kopioitua skriptid niin, ettd se piirtdd nelion sijaan suorakulmion, joka ei ole

nelig? liiku a askelta

3. Mitd muutoksia teit, etta sait piirrettyd suorakulmion?
sao

4. Muuta varid, jolla pingviini piirtaa kuvioita

5. Kopioi nelién skripti. Saatko muutettua sita niin, etta se piirtda nelién sijaan
ole nelig?

6. Mitd muutoksia teit, etta sait piirrettyd neljakkaan? V. kyna alas

Vastaa seuraaviin vaittdmiin. Ympyréi arvosana, joka kuvaa omaa mielipidettéasi parhaiten.

liiku @ askelta Mielestdni tehtdvat olivat... helppoja vaikeita
10 9 8 7 6 5 4

kagnny C* @ astetta

o @ . Mielestdni tehtavit olivat... mukavia ahdistavia
10 9 8 7 6 5 4

7. Muuta pingviini-hahmoa ja taustaa haluamallasi tavalla
8. Kopio suorakulmion skripti. Saatko muutettua sitd niin, etta se piirtda suunr
suorakulmio. Mitd muutoksia teit, ettd sait piirrettya neljakkdan?

kaanny 4 @ astetta
. Mielesténi tehtdvat olivat... mielenkiintoisia tylsia
liiku @ askelta 10 9 8 7 6 5 a

kaanny C @ astetta

Ohjelmointitaidoista on minulle
ik (@) asketa hyotya tulevaisuudessa... erittain paljon ei lainkaan
10 9 8 7 6 5 4

9. Miten koodiriveja voi vahentaa kayttamalla ohjausskripteja?



Yhteneviisyydet Lukumaard

Sivun pituus 6
Kulmien lukum&ara 5
Sivujen yhdensuuntaisuus 3
T U L O K S E T JA Kulman suuruus 2
JOHTOPAATOKSET — -
Oppilaiden kokemus ohjelmoinnin mvas”“de" "“’“55’5
hybdyllisyydesta vun pituus
yoaylisyy Kulman suuruus 6
. . .. Erittdin
Opetuksen jilkeen oppilaat tunnistivat adyilst il 3
erilaiset nelikulmioiden ominaisuuksia Sivujen yhdensuuntaisuus 1

Hierarkian ymmartamisessa oli vaikeuksia

Paaosin oppilaat suhtautuivat melko

mielenkiintoisuudesta

Oppilaiden asenteissa oli eroja luokkien

Ei lainkaan
valilla mielenkiintoisia -
jpoh \ Erittdin
mielenkiintoisia
"

Jossain madrin
mielenkiintoisia
58 %

—_— .



