PAKOPELIPEDAGOGIIKAN
KENITTAMINEN

) A\ B 5 )
Cronsond Nerodinnen




= Mika pakopeli?
S | 7~ LTG » Pakopelipedagogiikka?
SA » Lahtokohdat ja tutkimuskysymykset

" Aineiston keraaminen ja analysointi

* Hypoteesit




PAKOPELIN OMINAISUUKSIA

TARINA/ MYSTEERI
ELAMYKSELLISYYS
LukoT

YUTEISTYO
TOIMINNALLISUUS
VIHJEET JA VINKIT
LOPPUKESKUSTELU

( AIKAPAINE)

( TEHTAVANANNON PUUTTUMINEN)



TEOREETTINEN VITEKEHYS?

PAKOPELIEN TEORIAA
OPPIMISPELITEORIAA
ONGELMANRATKAISUN TEORIAA
ELAMYSTEORIAA
YUTEISTOIMINNALLINEN OPPIMINEN

N7

PAKOPELIPEDAGOGIIKKA?




ONGELMANRATKAISUTAITOJA HAUSKAA

LUOVAA AJATTELUA POIKKEAA NORMAALIARJESTA
TUNNETAITOJA AKTIVOI OPPILAITA
SINNIKKYYTTA MAUDOLLISTAA OPPIAINERAJOJEN
LUOTTAMUSTA OMIIN JA YLITIAMISEN

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
" KOMMUNIKOINTITAITOJA PARANTAA OPISKELUMOTIVAATIOTA
|
|
|
|
|
|
I RYHMAN VAHVUUKSIIN

|

|

|

|



SUUNNITTELU TYOLASTA JA AIKAA VIEVAA

OPETUS LIIAN LAPINAKYVAA

KERTAKAYTTOISYYS
PAIKKAAN SIDOTTUA



1. Millainen on pedagogisesti perusteltu, innostava ja
elamyksellinen, liikuteltava pakopeli matematiikan
opetuksessa?

2. Miten kehitelty pakopeli sopii osaksi ylakoulun

matematiikan opetusta?
* Miten kehitelty pakopeli aktivoi ongelmanratkaisua ja yhteistyota?
» Millaiseksi oppilaat kokevat pakopelin pelaamisen?

* Kuinka onnistunut peli on? (pelin tavoitteet, elamyksellisyys,
jouhevuus, kaytettavyys)
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* Moniulotteiset tutkimuskysymykset =
laadullista aineistoa jasennetaan myos
maarallisesti

AINEISTON
ANALYSOINTI

e Videoaineistosta tarkeat asiat litteroidaan
(ongelmanratkaisu, yhteistyo,

TAPAUSTUTKIMUS elamyksellisyys)

* Kyselylomake 1 strukturoidut kysymykset
(likert-asteikko)

* Kyselylomake 2 avoimet kysymykset




* Kehitelty pakopeli kaipaa edelleen viilausta, mutta toimii
sellaisenaankin jo hyvin.

* Pelaaminen koetaan hauskaksi ja mieleenpainuvaksi.

* Sopii hyvin osaksi ylakoulun matematiikan opetusta
(tayttaa OPSin tavoitteita).

* Oppilaat eivat koe pakopelin pelaamista matematiikan
oppitunniksi, vaan yhteys voidaan tuoda nakyvaksi vasta
loppukeskustelun avulla.

* Haasteena ryhmakoko
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